GUÍA GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
Bienvenidos al FAQ en castellano de Grand Theft Auto, San Andreas.

CONTROLES BÁSICOS

Tal vez te de por pensar que, al ser juegos con fórmulas tan parecidas, Grand Theft Auto: San Andreas, al igual que sus dos hermanos mayores, se juegan de forma igual. Falso. 

Aún cuando los controles que manejan al personaje son básicamente distintos, ha habido cambios que han causado ciertos quebraderos de cabeza, y, para evitar esto, los enumero aquí:

Cambiando de estación de radio

- Ya no se hace con el botón L1, sino presionando ABAJO en la cruz direccional del control.

Conducción de Autos

- Ya no puedes dirigir un vehículo con ayuda de la cruz direccional, sino con el stick (palanca) izquierda de tu control.

Seleccionar BIEN antes de ejecutar...

- Hay gente que se queja de que hay “errores” en el juego: que si Carl no pega en el momento en que nosotros queremos que pegue, que si Carl no usa el SPRAY en el momento en que nosotros queremos que use el SPRAY, que si no usa el bate en el momento que nosotros queremos que use el bate, o la cámara fotográfica, o lo que sea.

- La razón por la que esto sucede es sencillo: hay personas que han olvidado que primero hay que hacer una selección del objeto que queremos usar (así sean los “puños” como tal) con el botón R1 y fijarnos en el gráfico que aparece del lado superior derecho de la pantalla. 

Carl puedes responder a los comentarios que hacen las personas en la calle

- Como bien sabes, San Andreas está programada para que cada persona pueda hacerte un comentario, y esta vez, a diferencia de los otros juegos, puedes responderles.

- En la cruz direccional, presiona IZQUIERDA para responder negativamente, y DERECHA para hacerlo positivamente

- La diferencia es que si contestas positivamente, Carl hará un comentario amistoso, y si lo hace negativamente, saldrá
con una patada en las entrepiernas verbal a cualquiera.

COSAS QUE DEBES SABER PARA FACILITAR UN MONTÓN TU VIDA

Un apartado dedicado especialmente para que te enteres de un montón de cosas que no sabías que puedes hacer pero que PUEDES hacer, facilitándote, en el transcurso, la vida, y evitando que te tires de los pelos de la cabeza o los de algunas partes pudendas.

a) Los Santos es grande... de hecho: es inmensa. Así que una forma fácil para no perderte (si quieres conseguir tu casa, donde salvar, o si quieres ubicar bien el gimnasio, o cualquier otro sitio) es siguiendo esta secuencia:

Presiona START >> dirígete a MAP >> Amplíalo presionando el botón X >> ubica un punto con la palanca direccional izquierda >> colocar el símbolo de donde te quieres dirigir con el botón O. 

El símbolo aparecerá marcado en grande en el mapa, y será fácil de seguir. 

b) Si te pierdes, y necesitas salvar urgentemente, recuerda que tu casa (marcado como un diskette en el mapa) está muy cerca del punto R en blanco, que casi siempre aparece.

c) ¿Cómo hacer para que, una vez ganado cierto nivel de respeto, tus pandilleros te sigan y tú seas el jefe? Sencillo, selecciónalos en la mira con el R1, y presiona ARRIBA en la cruz direccional. 

d) ¿Qué hago si la policía me sigue con dos estrellas o más? Corre a tu casa, y salva. Ahí desaparecerán las estrellas.

GUÍA DE PERSONAJES DEL JUEGO

A la usanza de los libros de Agatha Christie, aquí colocaré una guía muy sencilla y sin spoilers de los personajes de San Andreas. 

- Carl Johnson (alias CJ): Nuestro protagonista. 

- Sean SWEET (Dulce) Johnson: El hermano del protagonista.

- Ryder: Amigo y parte de la pandilla. Fuma más que una puta presa y siempre lleva lentes de sol.

- Smoke: otro miembro de la pandilla de Sean Johnson. Smoke es un gordito, come mucho, y si te descuidas, se comerá tu almuerzo también. 

GUÍA DE PERSONAJES SECUNDARIOS

- B-Dup’s: ex pandillero, ahora convertido en todo un cretino.

- Big Bear (Gran Oso): un negrote de brazos largos donde los haya, solía ser muy fuerte, pero ahora el crack le ha quemado todas las neuronas, y es esclavo de B-Dup, limpiando su casa y dejando reluciente su inodoro.

- Reece: el primer barbero que te consigues. 

- Emmet: viejo vendedor de armas. Está un poco senil... 

- Freddy: plagiador, mariposón, florcita, y extremadamente hábil manejando motocicletas.

- La Mafia Rusa: La cosa más terrible desde sentarse desnudo sobre una piña. 

- Coronel Fuhrberger: anciano que tiene el sueño más ligero del mundo. Por poco no es capaz de “escuchar”                    hasta lo que piensas. 

- OG Log: el resultado de lo que pasa si consumes muchas drogas... 

- Madd Dog: rapero ultra millonario que está por quedarse sin cierto libro de rimas... 

- Oficial Tenpenny: Sin ningún tipo de lugar a dudas, el policía que tú quisieras para tu comunidad...

- Oficial Pulasky: lameculos de profesión, y policía en su tiempo libre. 

- Kane: uno de los líderes de la banda rival... 

- Catalina: la villana de GTAIII (que toma lugar en el año 2000) hace una aparición especial en San Andreas (época de          los 90's). 

- The Truth: Hippie consumado.  

- Woozie: carismático millonario japonés, exitoso corredor.

- Jizzy: El proxeneta más grande de Los Fierros. 

- T-Bone Hernández: mexicano poco amistoso...

- Mike Toreno: norteamericano, amigo de T-Bone y tipo de muy pocos modales. Más misterioso de lo que te imaginas...

- Mafia Vietnamita: enemigos jurados de la mafia japonesa.

- Zero: el nerd más grande de todo el estado de San Andreas.

- Berkley: ser misterioso, oscuro, resentido y maligno, segundo nerd más grande de San Andreas y enemigo de Zero. 

- Cobra Head: anciano samurai que debió de haber dejado de practicar a los 60...

- 8-Ball: el experto en bombas de GTA III hace una aparición estelar en la misión Yay-Kaboom-Boom

- ??????: el asesino silencioso, protagonista de GTA III, hace, también, una aparición especial, revelando así su pasado. 

- El Hombre Misterioso: tu primer jefe en Las Venturras.

- Glasgow: Uno de los locutores favoritos de GTA aparece, desde luego, en San Andreas. 

- Ken Rosenburg "Rosie": El abogado y primer jefe de Vice City, asesor legal de nadie menos que el señor Tommy Vercetti, está dirigiendo uno de los negocios del lord de la mafia de Vice City en Las Venturas, el casino Calígula. 

- Salvatore Leone: El patriarca de la mafia más poderosa de Liberty City, Salvatore Leone, regresa (mucho más jóven) en San Andreas. ¿Qué relación tendrá con Carl?

- Big Poppa: Narcotraficante más poderoso de Los Santos.

 LISTA DE ARMAS DISPONIBLES EN GTA: SAN ANDREAS (Y OTRAS COSAS MÁS)

Contundentes:

- Manoplas
- Palo de golf
- Porra de policía
- Bate de béisbol
- Señal de piscina

Cortantes:

- Katana
- Sierra Eléctrica
- Pala
- Puñal

Especiales:

- Dildo 1
- Dildo 2
- Vibrador 1
- Vibrador 2
- Flores
- Bastón
- Pote de Spray
- Extinguidor de Fuego
- Jetpack (para volar)
- Paracaídas

Pistolas:

- Desert Eagle
- Colt .45
- Colt con silenciador

Fusiles:

- Fusil aserrado
- Fusil de cromo
- Fusil spaz

Rifles:

- Country Rifle
- Rifle Francotirador

Sub-ametralladoras:

- Micro Uzi
- MP5
- Tec-9

Bombas que se arrojan:

- Granadas
- Bultos Explosivos
- Gas Mostaza
- Molotov

Proyectiles:

- Bazooka Teledirigida
- Lanzacohetes

Rifles de Asalto:

- AK-47
- M-16

De Guerra:

- Vulcan Minigun (Metralleta carrusel)
- Lanzallamas

CÓMO GANAR MÁS STAMINA, RESPETO Y MUSCULATURA (Y SEX APPEAL...)

STAMINA:
- Gana bastante grasa, y luego quémala usando la caminadora o la bicicleta estacionaria. Es necesario que quemes grasa, pues si no tienes ni un gramo de ella en el cuerpo, entonces no podrás ganar más resistencia.

RESPETO:
- Mata a cuantos rivales de las pandillas enemigas puedas.

MUSCULATURA:
- Engorda bastante y luego empieza a levantar pesas o la barra hasta que se llene tu barra de músculos. 

SEX APPEAL:
- Puedes conseguir las ostras que están regadas por toda la zona acuática (incluyendo ríos) para subir tu sex
appeal, y también vestirte de forma decente (y mantener un buen cuerpo atlético, que no sea ni grotescamente  gordo ni grotescamente musculado) te harán tener más sex appeal. 

TIENDAS DE LOS SANTOS
TIENDAS DE COMIDA:
- Cluckin’s Bell (Parodia de Taco Bell)
- Well Stacked Pizza (Pizza bien Clavada)
- Burger Shot (Tirohamburguesa) 

GIMNASIOS:
- Tanton Gym: Podrás acceder a él después de terminar la misión 4. 

- Gimnasio de Artes Marciales: Podrás acceder a él al llegar a San Fierro. 

- Below The Belt: Podrás acceder a él al llegar a Las Venturras

TIENDA DE ROPA:
- Binco
- Sub Urban
- ZIP

Podrás acceder a Binco a partir de la misión 6. 

ARMERÍAS:
- Emmet
- Ammunation 

CÓMO TRATAR A TU NOVIA
Llegará un punto en el juego en que tendrás una novia...y podrás tener una cita con ella si te diriges al punto en el mapa electrónico marcado con un corazón rojo. 

Sin embargo, hay ciertos requisitos que te permitirán mantener a tu novia contenta... no por gusto, desde luego (¿quién lo hace por gusto?) Sino para darle bechotes acostarte con ella.

Llevarle flores

Puedes conseguir flores en:

- El cementerio (en la zona Los Sepulcros, búscala con el cursor en el mapa).

- En la estación de gasolina.

Tener un buen auto
- Ya sabes, para impresionarla y todo. 

a) Ella te dirá a donde ir, y tú la llevarás. 

b) Luego, cuando la lleves a tu casa, si todo ha salido bien, acércatele y presiona el botón L1  >=) 

c) Tras hacer ésto por un tiempo, escoge la sección “MISC” en el menú, y se habrán adherido números al récord “Times Laid”  (veces que te has acostado).

d) En caso que tuvieras la esperanza de ver dos polígonos negros fornicando en un píxel enorme representando una cama, lamento decepcionarte, pero no sale el momento en que lo están “haciendo”. 

GUÍA PARA HACER GUERRA DE PANDILLAS
Luego de hacer la misión “Doberman” (y de haber ganado en el transcurso de tus “aventuras” por San Andreas respeto entre
los de tu pandilla) podrás organizar guerras.

- Las guerras las pueden hacer tú solo, o acompañado de dos o tres pandilleros.

- Las zonas moradas son de la pandilla rival, las zonas verdes son de tu pandilla.

- ¿Cómo iniciar una guerra? Sencillo: dirígete a la zona morada y mata a varios pandilleros rivales (que tienen franelones blancos o están vestidos de negro).

- Deberás sobrevivir a tres oleadas de ataques (tres grupos que vienen a matarte) para poder reclamar y tomar como tuya esa parte del vecindario.

- Lo mejor es realizar estas misiones con el rifle AK. 

CONSEJOS:

- No organices guerras a menos que tengas el rifle de guerra AK (que dispara ráfagas de balas). Con ella acabarás muy
  fácilmente con los pandilleros.

- Organiza las guerras donde tengas un punto seguro y sepas por dónde van a atacarte tus rivales (si es un lugar muy abierto,
  vendrán desde varios puntos). 

Lo mejor es atacarlos a la  distancia presionando el R1 y poder meter en tu mira a cuantos puedas antes que siquiera tengan el chance de dispararte. La recompensa es que tu nivel de respeto subirá mucho. 

INCREMENTAR TU BARRA DE VIDA, CAPACIDAD PULMONAR y ARMADURA

Recuerda siempre que en San Andreas, el personaje principal puede ser convertido en un ser mucho, pero es que mucho más poderoso de lo que inicialmente es, casi a la usanza de los RPG's normales.

Repasemos aquí algunas cosas que deberías saber.

INCREMENTAR LA BARRA DE ENERGÍA A 150%:

Completa las 12 misiones de la ambulancia. En caso que no sepas dónde robar una ambulancia, es sencillo: mata a un par de personas, y espera a que llegue a revivirlos.

INCREMENTAR TU CAPACIDAD PULMONAR (y de paso, el sex appeal):

Alrededor de los límites acuáticos de San Andreas (así como también en los ríos) hay ostras enormes, que puedes tomar para
dos funciones: incrementar tu capacidad pulmonar (respirar mucho más tiempo bajo el agua) y subir tu nivel de sex appeal.

ARMADURA A 150%:
Completa las misiones VIGILANTE, robándote un coche de policía y presionando el botón L3 (la palanca direccional).

